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[bookmark: _heading=h.3znysh7]Website til Aarhus Bridgeklub

[bookmark: _heading=h.2et92p0]Indledning
Aarhus Bridgeklub ønsker at forny deres eksisterende website, både hvad angår design og funktionalitet.
De har derfor hyret en grafiker, som har udarbejdet et redesign, som klubben har accepteret.
Din opgave er at omsætte det vedlagte grafik- og billedmateriale til et vellignende og velfungerende website med de features, som er nævnt i kravspecifikationen. I demo-mappen finder du screenshots af websitet, som det skal se ud, når du har løst opgaven.

[bookmark: _heading=h.tyjcwt]Kravspecifikation
Herunder finder du kravspecifikationen, som er den liste over ufravigelige krav, som SKAL opfyldes, når du løser opgaven. Hvis der er noget, der ikke er nævnt, er løsningen op til dig. Ellers skal du følge anvisningerne punkt for punkt.

[bookmark: _heading=h.3dy6vkm]Overordnede krav
Websitet skal være statisk og baseres på HTML5 og CSS3 standarder.

[bookmark: _heading=h.1t3h5sf]Forberedelse af projekt
Installationen skal placeres i en mappe, som skal navngives aarhus-bridgeklub. 



[bookmark: _heading=h.4d34og8]Layout og design
Webdesignet skal udføres, så det kommer til at ligne det vedlagte materiale så meget som muligt: Se screenshot og screen recording. Webdesignet skal optimeres til full HD, som er 1920x1080px. Derudover skal det gøres responsivt, som du kan læse mere om længere nede i opgaveteksten. 
Farver kan aflæses ved at åbne de vedlagte screenshot i et billedbehandlingsprogram som fx Gimp eller Adobe Photoshop og benytte den indbyggede color-picker/pipette til at aflæse de forskellige farver.
Websitet benytter Google-fonten: ‘Open Sans’. Når du anvender en Google font, skal du huske at linke eller importere den i dit projekt fra fonts.google.com.

[bookmark: _heading=h.2s8eyo1]Generelle krav
Projektet skal bestå af følgende indhold:

	Webside
	Beskrivelse

	aarhus-bridgeklub/index.html
	Websitet forside

	aarhus-bridgeklub/css/style.css
	Placering af websites stylesheet

	aarhus-bridgeklub/img/*
	Placering af websitets billeder

	aarhus-bridgeklub/js/script.js
	Placering af websitets evt. JavaScriptkode



[bookmark: _heading=h.17dp8vu]Header med hovedmenu og sociale ikoner
Headeren med hovedmenuen og de sociale ikoner skal have en bredde svarende til browserens bredde (1920px). Bemærk at headeren skal have samme bredde som browservinduets uanset skærmstørrelse. Den skal desuden have en “fixed” position øverst i browseren, så den sidder fast - også når der scrolles.
Headeren skal indeholde tre elementer: Bridgeklubbens logo, websitets hovedmenu samt en menu med links til sociale medier.
Når musen føres over et menupunkt i hovedmenuen, skal det highlightes via en hover-effekt, hvor baggrundsfarven ændres. Hover-effekten skal desuden “fade” op og ned. 
[bookmark: _heading=h.3rdcrjn]Websidens indhold
Websitets forside er den eneste webside, som du skal udvikle. Den skal indeholde en header, footer og content area. Indholdet på forsiden skal omfatte et banner/hero, som skal fungere som et grafisk blikfang.
Under banneret skal der tilføjes en sektion, som skal inddeles i to kolonner. De skal tilsammen have en bredde på 1080px og centreres (se screenshot i demo-mappe).
Den venstre kolonne skal indeholde nogle rubrikker med forskelligt indhold bestående af tekst, billeder og links.
Den højre kolonne skal indeholde en liste med events samt tilmelding til nyhedsbrev.

[bookmark: _heading=h.26in1rg]Design
Webdesignet skal desuden optimeres til visning på mindre skærme ved hjælp af responsive webdesign.
Websitet skal have to breakpoints ved 960px og 768px, således at websitet får 3 forskellige layouts: Desktop (1920px), tablet (960px) og smartphone (768px).
I demo-mappen finder du screenshots, der viser, hvordan layoutet skal se ud ved de forskellige skærmstørrelser. 
Hovedmenuen skal desuden forvandles til en hamburger-menu på små skærme, som aktiveres ved en skærmbredde på 960px. 
Demo-mappen indeholder også nogle screenshots, der viser hvordan menuen skal se ud. Det er valgfrit, om du vil lave mobil-menuens klik-funktionalitet ved hjælp af "CSS checkbox hack" eller JavaScript.







[bookmark: _heading=h.lnxbz9]Ekstra opgaver
[bookmark: _heading=h.35nkun2]Opgave 1: Web animation
Banneret/hero indeholder et baggrundsbillede og et logo. Begge dele skal animeres, så resultatet kommer til at ligne den mp4 film, du finder i mappen demo.  
Baggrundsbilledet skal have en "fade" effekt, hvor det starter med at være usynligt og langsomt bliver synligt. Animationen skal starte 1 sekund efter at websiden er indlæst og have en varighed på 1 sekund.

Derefter skal logoet animeres. Det skal ligeledes gøres med en "fade" effekt. Dog med den forskel, at logoet samtidig skal "slide" ind fra venstre og flytte sig 50% af elementets egen bredde, mens det langsomt bliver synligt.
Animationen skal starte 2 sekunder efter websiden er indlæst og have en varighed på 0.5 sekund. De to web animationer skal tilføjes med CSS.

[bookmark: _heading=h.1ksv4uv]Opgave 2: JavaScript
Det eksisterende banner/hero skal udvides, så det ikke længere bare er et statisk banner, men en "content slider" med to "slides". Det første slide skal være det eksisterende banner (hero.jpg). Det andet slide finder du i materialemappen (hero2.jpg). I materialemappen finder du desuden to pil-ikoner, som du skal benytte som knapper, der får content slideren til at skifte mellem de to slides, når der klikkes på dem. Overgangen mellem de to slides skal animeres. 
Slide nummer to skal ikke indeholde klubbens logo, men derimod følgende tekst: 
"Aarhus Bridgeklub søger nye medlemmer og inviterer derfor alle interesserede til en gratis prøveaften, hvor man kan komme og være med. Skriv til abk@mail.dk for at tilmelde dig.". 
Du kan designe slide nummer to svarende til billedet "demo-slide.jpg", som du finder i demo-mappen eller du kan vælge selv at være kreativ. De eneste krav er, at du bruger det vedlagte billede (hero2.jpg), de to vedlagte pile (arrow_forward_ios_white_48dp.svg og arrow_back_ios_white_48dp.svg samt ovenstående tekst).

[bookmark: _heading=h.44sinio]Regler i eksamenslokalet
· Du må gerne kontakte dine klassekammerater og spørge om hjælp i et begrænset omfang
· Hvis du er i tvivl om opgavebeskrivelsen, så kontakt læreren 
· Opgave og opgaveløsninger må ikke tages med hjem


[bookmark: _heading=h.2jxsxqh]Bedømmelseskriterier og evaluering
Der vil i bedømmelsen blive lagt vægt på følgende:
· Hvor godt har du kunne følge kravspecifikationen?
· Fuldstændighed – hvor meget er lavet færdigt?
· I hvor høj grad du har overblik over din egen kode? 
· Struktur – anvendelse af relevante HTML5 og CSS3 teknikker og værktøjer
· Hvor SEO venlig fremgår din side?
· Du skal kunne svare på hvordan du opsætter et analyseredskab på siden og nævne mindst et redskab. 
· Du skal kunne svare på hvilke kvalitetssikringstests(QA) du kan lave på siden og hvorfor og hvordan du vil udføre testen.
· Kommentarer, navngivning, overskuelighed og struktur af kode i HTML5, CSS3 og JavaScript med mere?
· Er ekstra opgaverne lavet?
· Hvordan præsenterer du din løsning til eksamen?




[bookmark: _heading=h.z337ya]Eksamen
Det fremgår af modulbeskrivelsen at:
· Ved eksamen skal du, uden forudgående forberedelse, præsentere din løsning. Desuden skal du besvare spørgsmål fra eksaminator og censor
· Eksamen gennemføres over 30 minutter, inkl. tid til bedømmelse
· Din besvarelse bedømmes efter den almindelige karakterskala og karakteren meddeles dig umiddelbart efter eksaminators og censors votering


[bookmark: _heading=h.3j2qqm3]Karakterskala
	Karakter
	Betegnelse
	Beskrivelse

	12
	Den fremragende præstation
	Karakteren 12 gives for den fremragende præstation, der demonstrerer udtømmende opfyldelse af fagets mål, med ingen eller få uvæsentlige mangler.

	10
	Den fortrinlige præstation
	Karakteren 10 gives for den fortrinlige præstation, der demonstrerer omfattende opfyldelse af fagets mål, med nogle mindre væsentlige mangler.

	7
	Den gode præstation
	Karakteren 7 gives for den gode præstation, der demonstrerer opfyldelse af fagets mål, med en del mangler.

	4
	Den jævne præstation
	Karakteren 4 gives for den jævne præstation, der demonstrerer en mindre grad af opfyldelse af fagets mål, med adskillige væsentlige mangler.

	02
	Den tilstrækkelige præstation
	Karakteren 02 gives for den tilstrækkelige præstation, der demonstrerer den minimalt acceptable grad af opfyldelse af fagets mål.

	00
	Den utilstrækkelige præstation
	Karakteren 00 gives for den utilstrækkelige præstation, der ikke demonstrerer en acceptabel grad af opfyldelse af fagets mål.

	-3
	Den ringe præstation
	Karakteren -3 gives for den helt uacceptable præstation.
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